BADMINTON

Las Reglas Oficiales de Deportes de Olimpiadas Especiales deberán regir todas las competiciones de badminton de Olimpiadas Especiales. Como un programa deportivo internacional, Olimpiadas Especiales ha creado estas reglas basadas en las Reglas de la Federación Internacional de Badminton (FIB) para badminton.

Las Reglas de FIB deberán usarse excepto cuando entren en conflicto con las Reglas de Deportes de Olimpiadas Especiales. En tales casos, las Reglas Oficiales de Deportes de Olimpiadas Especiales deberán aplicarse. 

SECCIÓN A—EVENTOS OFICIALES
1. Individual
2. Dobles

3. Dobles de Deportes Unificados
4. Dobles Mixtos
5. Dobles Mixtos de Deportes Unificados
6. Torneo Individual de Destrezas
Los siguientes eventos proporcionan competición significativa para atletas con bajo nivel de habilidad.

7. Servicio al Blanco
8. Devolución de Volea
9. Devolución de Servicio
SECCIÓN B—REGLAS DE COMPETICIÓN
1. Modificaciones
a. Los atletas de Olimpiadas Especiales en silla de ruedas tendrán la opción de servir 
    un servicio sobre la cabeza desde la izquierda o derecha del área de servicio.

b. El área de servicio es acortada a la mitad de la distancia para los atletas de 
    Olimpiadas Especiales en silla de ruedas.

2. Dobles de Deportes Unificados
a. Cada equipo de dobles de Deportes Unificados deberá consistir de un atleta y un 

    compañero.

b. Cada equipo deberá determinar su propio orden de servicio y selección de
    canchas (ventaja o iguales).
3. Torneo Individual de Destrezas
a. Lanzamiento de Mano
  

1) El lanzador (usualmente el entrenador) sostiene una cantidad de plumillas 



    (lanzaderas) en su mano y las lanza al atleta como si fuesen dardos.

2) El atleta trata de golpear las plumillas con su raqueta y recibe un punto 

    cada vez que golpea la plumilla.

b. Lanzamiento de Raqueta (para golpes sobre la cabeza)

1) El lanzador (entrenador) sostiene cuatro o cinco plumillas al mismo 

    tiempo y golpea la plumilla alto hacia el atleta usando un golpe 

    ascendente de mano.

2) El atleta recibe un punto si golpea la plumilla.

3) Si el atleta pierde o golpea la plumilla, otra es lanzada inmediatamente y  

    la cuenta continúa.

c. El Torneo de “Levantar”
1) La plumilla es golpeada repetidamente en el aire por el atleta.

2) El atleta recibe un punto por cada golpe dentro de los 30 segundos.

3) Si la plumilla golpea el suelo, se dará otra plumilla y la cuenta continúa.

d. Golpe de Derecha
1) El atleta se para a dos pies de la red con el lanzador (entrenador) ubicado 

    en  el lado opuesto de la red.

2) El lanzador, usando un servicio ascendente de mano, golpea la plumilla 

    hacia el lado de golpe de derecha (recto) del atleta.

3) El atleta tiene cinco intentos y recibe un punto por cada golpe de derecha 

    exitoso.

e. Golpe de Revés
1) Servicio y puntuación  igual que el golpe de derecha excepto que el 

    lanzador (entrenador) golpea la plumilla hacia el lado de golpe de revés 

    del atleta.

f. Servicio
1) El atleta tiene cinco intentos para servir desde cualquier lado del área de 

    servicio.

2) Si no puede hacer el servicio ascendente, puede usar el servicio 

    descendente.

3) Se reciben 10 puntos por cada servicio que caiga en el área de servicio 

    correcta.

4) Se dan cero puntos por cualquier servicio que esté fuera del área de 

    servicio.

g. Puntaje Final 
1) El puntaje final es determinado sumando todos los puntajes de cada una 

    de los seis pruebas del Torneo Individual de Destrezas.

Los siguientes eventos proporcionan competición significativa para atletas con bajo nivel de habilidad.

4. Servicio al Blanco 
a. El atleta tendrá 10 intentos para enviar la plumilla a cualquier parte dentro de los 

    límites de la cancha de individuales del oponente. El atleta servirá desde atrás

    de la línea de servicio.

b. Se otorga un punto por cada golpe exitoso.
5. Devolución de Volea
a. El atleta tendrá 10 intentos para devolver la plumilla. Desde la media cancha del 

    oponente, un lanzador golpeará la plumilla hacia la cancha del atleta. El atleta 

    intentará devolver la plumilla hacia la cancha de individuales del oponente.

b. Se otorga un punto por cada golpe exitoso hacia la cancha de individuales del 

    oponente.

6. Devolución de Servicio 
a. El atleta tendrá 10 intentos  para devolver una plumilla servida. Desde el área de 

    servicio del oponente, un lanzador servirá la plumilla hacia la cancha del atleta, 

    cinco servicios desde cada lado de la cancha. El atleta intentará devolver el 

    servicio.

b. Se otorga un punto por cada devolución de servicio exitoso.

*** TRANSLATION OF TERMS ON THE DIAGRAMS:***
CANCHA DE INDIVIDUALES
Línea Límite de Atrás y

Línea de Servicio Largo
Cancha de Servicio Derecha

Línea Central

Cancha de Servicio Izquierda
Línea de Servicio Corto
Línea Lateral

Poste --- Red --- Poste

Línea Lateral

Línea de Servicio Corto
Cancha de Servicio Izquierda
Línea Central

Cancha de Servicio Derecha

Línea Límite de Atrás y

Línea de Servicio Largo

CANCHA DE DOBLES
Línea Límite de Atrás y 

Línea de Servicio Largo para Individuales

Línea de Servicio Largo para Dobles

Cancha de Servicio Derecha

Línea Central

Cancha de Servicio Izquierda
Línea de Servicio Corto
Línea Lateral para Dobles

Línea Lateral para Individuales

Poste --- Red --- Poste

Línea Lateral para Individuales

Línea Lateral para Dobles

Línea de Servicio Corto
Cancha de Servicio Izquierda

Línea Central

Cancha de Servicio Derecha

Línea de Servicio Largo para Dobles

Línea Límite de Atrás y

Línea de Servicio Largo para Individuales
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